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Obiettivi formativi
Sviluppare competenze e abilità musicali e tecnologiche che permettano allo studente di ideare, 
progettare e realizzare ambienti esecutivi per l’esecuzione e l’interpretazione di brani musicali sia 
del repertorio storico che di  propria elaborazione compositiva, con uso delle tecniche del  live 
electronics.

Programma del corso
 Introduzione sul concetto di ambiente esecutivo e sulla figura dell'interprete informatico.
 Analisi di brani di diversi periodi storici e diverse tipologie: per nastro solo, per nastro e 

strumenti, per strumenti e Live Electronics, improvvisazioni ed installazioni
 Tematiche affrontate: Notazione e partiture grafiche, restauro e obsolescenza delle 

tecnologie, gestione dello spazio e diffusione multicanale, feedback, strumenti aumentati, 
gesti strumentali ed interazione.

 Esercitazioni con ricostruzione di alcuni ambienti esecutivi  o parte di essi di alcuni  brani 
storici e contemporanei.

Per accedere al corso  sono richiesti le seguenti precedenze formative:
 Campionamento, sintesi ed elaborazione digitale del suono.
 Sistemi e linguaggi di programmazione per l’audio e le applicazioni musicali

Programma d’esame
L’esame comprende due parti:

 Una prova pratica con esecuzione e interpretazione di un opera del repertorio o propria, e 
discussione delle scelte estetiche, dei processi compositivi applicati all’esecuzione e/o allo 
spazio elettroacustico e delle tecniche utilizzate (75%)

 La documentazione completa dei lavori ed esercizi svolti durante il corso. (25%)

Competenze in uscita
Conoscenza del repertorio storico della musica elettronica di tipo Live Electronics.
Conoscenza approfondite delle principali tecniche di elaborazione del suono per il Live Electronics.
Abilità nell’analisi di problemi musicali in ambito live e nelle loro strategie risolutivi.



Capacità di progettare e realizzare in autonomia ambienti esecutivi per produzioni di Live 
Electronics.
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 Partiture e materiali visti durante il corso.
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